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1. Acta de mostra Minibàsquet

https://www.jeeb.cat/contingut/documentacio/basquet/2526/NOVA_Acta_MiniBasquet.pdf

Podeu descarregar l’acta clicant aquest enllaç:

https://www.jeeb.cat/contingut/documentacio/basquet/2526/NOVA_Acta_MiniBasquet.pdf


2. Abans del partit:

▪ INFORMACIÓ DEL PARTIT

Aquest apartat de l’acta l’ha d’omplir el/la tutor/a de joc amb tota la informació referent al partit. 

• Omplir llicències

• Escriure els/les jugadores/es per ordre de dorsal (el 0 
primer, i el 00 l’últim)

• Escriure sempre amb majúscules. 
• Primer el cognom i a la dreta l’inicial del nom
• Fer el mateix amb els tècnics i tècniques, a l’apartat de baix
• No s’ha de barrar res abans del partit. Ho farà el/la tutor/a 

de joc a la mitja part.



▪ A ON APUNTO ELS PUNTS DE CADA EQUIP?

• En aquest apartat haurem d’escriure les lletres A i B en funció de quina 
cistella ataqui cada equip. Les lletres fan referència a l’equip A i equip B.

• El 1r període s’escriu en vermell, i el següent en blau. Després es van 
intercalant.

• A la segona part, com que els equips canvien de cistella, escriurem el A i 
el B al revés.  

• Als períodes extres no es canvia de cistella. 

A                 B

TAULA



▪ TEMPS MORTS / FALTES D’EQUIP / SORTIDES DELS JUGADORS

3. Durant el partit:

• En aquest apartat s’apunten amb una creu els jugadors que 
entren a cada període

• S’escriu amb el mateix color que el període (vermell o 
blau). 

• AL 6è període es poden fer canvis: es marca amb una X 
encerclada al jugador/a que entra

• Quan algun equip demana temps mort s’anota en 
aquest apartat. Tenen un per part, i un per període 
extra. Si a la primera part no el demanen, es tatxa com 
a la imatge. En el minut 47 de partit demanen un 
TM, i el 51 (període extra) demanen l’altre. 

• En aquest apartat, s’anotaran les faltes de l’últim quart. 
Quan s’omplin les 4, l’equip entra en bonus, i a la 
cinquena, s’avisarà al/la tutor/a de joc perquè 
concedeixi 2 tirs lliures.



▪ FALTES

• Quan el/la tutor/a de joc senyalitzi una falta, s’ha d’apuntar en 

aquest apartat, apuntant el minut del període en el que s’ha 

senyalitzat. 

• Exemple: Dorsal 0 de l’equip A comet una falta personal 

en el minut 4 del segon període. 

• A la mitja part es barra verticalment les faltes, per indicar 

quines son de la primera part, i quines de la segona. 

Falta antiesportiva: S’anota el minut, lletra U i numero que 

tirs lliures que tirarà el jugador 

Falta tècnica: S’anota el minut, lletra T i numero que tirs 

lliures que tirarà el jugador 



▪ PUNTS

• Recordeu començar el 1r període en VERMELL

En el primer quadrat de la columna A s’anota el dorsal del jugador que ha 
encistellat (0), i en el segon s’anota els punts que porten en aquell període. 
A la columna M, s’apunta el minut del període que ha encistellat→ Dorsal 
0, anota el punt 2 del primer període en el minut 2 del període. En aquest 
mateix minut, dorsal 5 anota el punt 4.

Quan anota l’altre equip, s’escriu a la fila de baix. El TRIPLE s’encercla el 
dorsal del jugador. Quan un jugador tira tirs lliures, s’obra un parèntesi als 
quadrats de la dreta (1, 2 o 3 quadrats, depenent dels tirs lliures que hagi de 
tirar). Si anota, s’apunta el punt, i si el falla, el guió → En el minut 4, dorsal 
11 anota un triple. En el minut 5, dorsal 34 tira dos tirs lliures; anota el 
primer i falla el segon. 

Al final del període, es tanca amb una ratlla, el resultat final d’aquest, i dues 
ratlles. 

A sota les columnes s’anota el resultat: 
Quadrats de dalt: Punts del període.
Quadrats de baix: Punts acumulats del partit.



▪ ABANS DEL 6È PERÍODE

• És responsabilitat del/la tutor/a de joc i la taula, 

revisar les sortides abans de l’últim període, per veure 

quins jugadors poden jugar i quins no. 

• En partits ajustats, s’ha de tenir en compte el resultat 

del partit per veure si pot haver-hi prorroga.

• Per fer-ho, revisar la informació que apareix a les 

imatges. 



▪ RESULTAT FINAL

Durant el partit s’ha d’anar omplint el tanteig dels quarts i els punts acumulats, a la columna corresponent de cada 
equip.

IMPORTANT: A la mitja part canvien les columnes, ja que els equips canvien de cistella. 

En aquest apartat s’anota el resultat final. La diferència màxima no pot ser de mes de 30 punts. En aquest cas 
s’anotarà els punts de l’equip perdedor, i se li sumarà 30 a l’equip guanyador. 

S’escriurà el nom de l’anotador 

i cronometrador només en cas 

que sigui una persona del 

CEEB. 

3. Final del partit:



▪ TANCAR ACTA (TUTOR/A DE JOC)

• El/la tutor/a de joc al finalitzar el partit revisarà 

amb la taula que s’hagi complert bé la 

normativa d’alineació. 

• Es barren tots els camps que no s’han omplert, 

com les faltes dels jugadors i tècnics/es.

• El partit finalitza quan el/la tutor/a de 

joc signa l’acta.



5. Normativa d’alineació:

S’aplica des de Prebenjamí fins a Infantil

• Equip amb 8 participants o més: en els 5 primers períodes, els i les participants 

han d’haver jugat 2 períodes sencers, com a mínim, i en tot el partit un màxim 

de 4.

• Equip amb 7 participants: només podran incomplir la norma 2 participants, 

jugant 5 períodes del partit i per tant en el 6è període o extra no hi haurà 

substitucions, excepte per lesió o 5a falta

• Equip amb 6 participants: els i les participants hauran de descansar un període 

sencer. El 6è període i període extra no hi haurà substitucions, excepte per lesió 

o 5a falta.

• Equip amb 5 participants: els i les participants hauran de jugar tot el partit.
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